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I. Información general  

   

 Titulo del Curso    :   Prospectiva y Liderazgo del Cambio Computadorizado 

en la Educación 

Código y Número    :   ECMP 5100 

Créditos    :   3  

Termino Académico    :     
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II.   Descripcion: 

 

Análisis del desarrollo históórico y tendencias futuras, la previsión del cambio 

tecnológico computadorizado y sus implicaciones en la computacióón educativa.  Incluye 

los conceptos generales sobre el conocimiento y la inteligencia artificial el 

constructivismo y el paradigma del aprendizaje en la educación.  Examen de la filosofía 

de la computación educativa dentro del marco legal, educativo y social. Enfasis en los 

conceptos básicos de tecnología asistiva, principios y técnicas de motivacióón, relaciones 

humanas,liderazgo y aprendizaje colaborativo. 

  

III.   Objetivos terminales y capacitantes: 

 

        Que el estudiante pueda: 

 

1. Entender el campo de la Computación Educativa desde una perspectiva amplia; 

histórica, filosófica, tecnológica y social.  

 

1.1. Identificar la terminología relacionada a la integración de las 

computadoras en la  

 educación. 

1.2. Definir conceptos básicos de computadoras en la educación tales como: 



Educación a distancia, tecnología instruccional, computación educativa, 

asistencia tecnológica, entre otros. 

1.3. Explicar los términos asincrónico y sincrónico con ejemplos. 

1.4. Reconocer el desarrollo histórico de computación educativa y lo compare 

con  

 la tecnología educativa y lo integre a las corrientes de la computación. 

1.5. Identificar varios teóricos del aprendizaje y sus filosofías educativas. 

 

1.6. Asociar las teorías de aprendizaje y sus influencias con el desarrollo de  

 Computación Educativa. 

1.7. Identificar maneras en que la tecnología puede influenciar en el  

 aprendizaje. 

1.8. Describir el trasfondo histórico del Internet y el World Wide Web  

 (WWW). 

 

2. Adquirir conocimientos y destrezas tecnológicas para desempeñarse como líder en 

su lugar de trabajo promoviendo la transformación educativa mediante el cambio 

computarizado en la educación usando un enfoque propectivo y futurista. 

 

2.1. Identificar la terminología relacionada a la integración de las 

computadoras en la educación. 

2.2. Identificar diferentes maneras para el desarrollo de la integración de 

tecnología en un ambiente educativo. 

2.3. Aplicar la filosofía de Computacióón Educativa integrando la tecnología 

mediante el uso de software educativo. 

2.4. Aplicar la filosofía de Computacióón Educativa integrando la tecnología 

mediante el uso de software educativo. 

2.5. Describir las implicaciones educativas del Internet y el WWW. 

2.6. Aplicar conceptos básicos de eduación a distancia utilizando y 

desarrollando material educativo computarizado como herramienta para 

mantenerse a la vanguardia en la Computacióón Educativa. 

2.7. Identificar varios componentes de un sistema de comunicación electróncia. 

2.8. Identificar los componentes de una red local en comparación con el 

Internet. 

2.9. Explicar cómo utilizar la herramienta de WebCt para accesar un curso en 

línea. 

2.10. Preparar un plan de lección utilizando software educativo para integrar 

tecnología. 

2.11. Explicar cómo crear una página para el Internet en HTML usando el editor 

de Netscape Composer. 

 

V.   Contenido: 

                                                                                                                                                            

                                                                                                                                                            

                                                                                                                                                            



                                     

1.   Definiciones y términos relacionados con Computación Educativa.  

2.   Desarrollo histórico de Tecnología Educativa. 

3.   Historia y evolucióón de la computacióón en la educación.  

4.   Escenarios del impacto tecnológico en educación. 

5.   Conceptos generales de aprendizaje e inteligencia artificial. 

6.   Teorías de Aprendizaje, sus clasificaciones y sus influencias en Computación              

      Educativa. 

7.   Conceptos generales de tecnología asistiva y las necesidades sociales. 

8.   El uso y manejo de WebCT como herramienta del curso a distancia.  

9.   Integración de software educativo en los diferentes escenarios. 

10. Introducción a HTML para crear páginas curriculares en el Internet.  

 

VI. Actividades :  

 

Se espera que el estudiante participe activamente en el curso, a pesar de que el curso 

utilice la modalidad de Internet. Habrán reuniones ocasionales, lecturas, síntesis y 

discusión de artículos, búsqueda bibliográfica de temas relacionados con el curso. 

Presentaciones por parte de los estudiantes. Preparación de material curricular para el 

Internet.   

 

VII.    Libro de texto: 

 

VIII.    Recursos : 

 

Recursos Electrónicos que se pueden integrar a la enseñanza usando tecnología: 

 

1. http://www.uwsp.edu/acaddept/geo 

2. http://sdb.bio.purdue.edu/dbcinema 

3. http://www.pbs.org 

4. http://www.brainpop.com 

5. http://www.enc.org 

6. http://www.sln.org/resources 

7. http://www.webcorp.com/images/index.htm 

8. http://www.mustang.coled.umn.edu/lessons/lessons.html 

9. http://www.wam.umd.edu/~mlhall/teaching.html 

10. http://www.seds.lpl.arizona.edu/billa/tnp/ 

11. http://www.usc.edu/dept/garden/ 

 

VIII.   Evaluacion :  

 

Participación en los foros (discusion boards)de los artículos. Participación haciendo las 

tareas y luego, publicando sus hallazgos en el foro correspondiente. Habrán dos exámenes 

y dos proyectos en adición a su participación en los foros. Puntuación Final de un total 

300 puntos: Participación en Foros > 30 pts., Examen 1 > 90 pts., Tarea Integración 



Tecnología > 40 pts., Exmaen 2 > 90 pts., Tarea Programación HTML > 50 pts. 

 

VII. Notas especiales 

 

 
(1) Todo estudiante que requiera servicios auxiliares o asistencia especial deberá 

solicitar los mismos al inicio del curso o tan pronto como adquiera conocimiento 

de que los necesita, mediante el registro correspondiente en la Oficina del 

Consejero Profesional, José Rodríguez, Coordinador de Servicios a los 

Estudiantes con Impedimentos, ubicada en el Programa de Orientación 

Universitaria. 

 

(2) El plagio, la falta de honradez, el fraude, la manipulación o falsificación de datos 

y cualquier otro comportamiento inapropiado relacionado con la labor académica 

son contrarios a los principios y normas institucionales y están sujetos a 

sanciones disciplinarias, según establece el Capítulo V, Artículo 1, Sección B. 2 

del Reglamento General de Estudiantes. 

 
(3) El uso del celular o cualquier otro dispositivo de comunicación equivalente 

incluyendo Bluetooth,  Blackberries, Palms, IPods y equivalentes, está 

terminantemente prohibido durante la clase, especialmente durante los exámenes. 

Su atención es fundamental durante el período en el cual permanece en el salón de 

clase. Si necesita mantener prendido el celular durante la clase, debe estar en 

modo silente o vibración de manara que no interrumpa la clase o al profesor. En 

caso de que se active, si es imprescindible contestarlo, deberá salir del salón de 

clases SIN INTERRUMPIR. (No aplica para el curso en línea). Los teléfonos o 

dispositivos de comunicación No se usarán como calculadoras en los exámenes. 
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