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Descripcion:

Analisis del desarrollo histodrico y tendencias futuras, la prevision del cambio
tecnoldgico computadorizado y sus implicaciones en la computacidéon educativa. Incluye
los conceptos generales sobre el conocimiento y la inteligencia artificial el
constructivismo y el paradigma del aprendizaje en la educacion. Examen de la filosofia
de la computacién educativa dentro del marco legal, educativo y social. Enfasis en los
conceptos basicos de tecnologia asistiva, principios y técnicas de motivaciodn, relaciones
humanas,liderazgo y aprendizaje colaborativo.

Obijetivos terminales y capacitantes:
Que el estudiante pueda:

1. Entender el campo de la Computacion Educativa desde una perspectiva amplia;
histdrica, filosofica, tecnoldgica y social.

1.1.  Identificar la terminologia relacionada a la integracion de las
computadoras en la
educacion.
1.2.  Definir conceptos basicos de computadoras en la educacion tales como:



V.

Educacion a distancia, tecnologia instruccional, computacion educativa,
asistencia tecnologica, entre otros.

1.3.  Explicar los términos asincrénico y sincrénico con ejemplos.

1.4.  Reconocer el desarrollo histérico de computacion educativa y lo compare

con
la tecnologia educativa y lo integre a las corrientes de la computacion.

1.5. Identificar varios teoricos del aprendizaje y sus filosofias educativas.

1.6.  Asociar las teorias de aprendizaje y sus influencias con el desarrollo de
Computacion Educativa.

1.7.  Identificar maneras en que la tecnologia puede influenciar en el
aprendizaje.

1.8.  Describir el trasfondo historico del Internet y el World Wide Web
(WWW).

2. Adquirir conocimientos y destrezas tecnolégicas para desempefiarse como lider en

su lugar de trabajo promoviendo la transformacion educativa mediante el cambio
computarizado en la educacion usando un enfoque propectivo y futurista.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

Contenido:

Identificar la terminologia relacionada a la integracion de las
computadoras en la educacion.

Identificar diferentes maneras para el desarrollo de la integracion de
tecnologia en un ambiente educativo.

Aplicar la filosofia de Computaciéon Educativa integrando la tecnologia
mediante el uso de software educativo.

Aplicar la filosofia de Computaciéon Educativa integrando la tecnologia
mediante el uso de software educativo.

Describir las implicaciones educativas del Internet y el WWW.

Aplicar conceptos basicos de eduacion a distancia utilizando y
desarrollando material educativo computarizado como herramienta para
mantenerse a la vanguardia en la Computaciéon Educativa.

Identificar varios componentes de un sistema de comunicacion electroncia.
Identificar los componentes de una red local en comparacion con el
Internet.

Explicar como utilizar la herramienta de WebCt para accesar un curso en
linea.

Preparar un plan de leccion utilizando software educativo para integrar
tecnologia.

Explicar como crear una pagina para el Internet en HTML usando el editor
de Netscape Composer.



VI.

VII.

VIII.

VIII.

Definiciones y términos relacionados con Computacion Educativa.
Desarrollo histérico de Tecnologia Educativa.

Historia y evolucidon de la computaciodn en la educacion.

Escenarios del impacto tecnoldgico en educacion.

Conceptos generales de aprendizaje e inteligencia artificial.

Teorias de Aprendizaje, sus clasificaciones y sus influencias en Computacion
Educativa.

7. Conceptos generales de tecnologia asistiva y las necesidades sociales.

8. El usoy manejo de WebCT como herramienta del curso a distancia.
9.

1
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Integracion de software educativo en los diferentes escenarios.
0. Introduccion a HTML para crear paginas curriculares en el Internet.

Actividades :

Se espera que el estudiante participe activamente en el curso, a pesar de que el curso
utilice la modalidad de Internet. Habran reuniones ocasionales, lecturas, sintesis y
discusion de articulos, busqueda bibliografica de temas relacionados con el curso.
Presentaciones por parte de los estudiantes. Preparacion de material curricular para el
Internet.

Libro de texto:
Recursos :
Recursos Electrénicosque se pueden integrar a la ensefianza usando tecnologia:

http://www.uwsp.edu/acaddept/geo
http://sdb.bio.purdue.edu/dbcinema
http://www.pbs.org

http://www.brainpop.com

http://www.enc.org

http://www.sIn.org/resources
http://www.webcorp.com/images/index.htm
http://www.mustang.coled.umn.edu/lessons/lessons.html
http://www.wam.umd.edu/~mlhall/teaching.html
0. http://www.seds.lIpl.arizona.edu/billa/tnp/

1 http://www.usc.edu/dept/garden/
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Evaluacion :

Participacion en los foros (discusion boards)de los articulos. Participacion haciendo las
tareas y luego, publicando sus hallazgos en el foro correspondiente. Habran dos examenes
y dos proyectos en adicion a su participacion en los foros. Puntuacién Final de un total
300 puntos: Participacion en Foros > 30 pts., Examen 1 > 90 pts., Tarea Integracion



VII.

(1)

(2)

(3)

Tecnologia > 40 pts., Exmaen 2 > 90 pts., Tarea Programacion HTML > 50 pts.

Notas especiales

Todo estudiante que requiera servicios auxiliares o asistencia especial debera
solicitar los mismos al inicio del curso o tan pronto como adquiera conocimiento
de que los necesita, mediante el registro correspondiente en la Oficina del
Consejero Profesional, José Rodriguez, Coordinador de Servicios a los
Estudiantes con Impedimentos, ubicada en el Programa de Orientacion
Universitaria.

El plagio, la falta de honradez, el fraude, la manipulacion o falsificacion de datos
y cualquier otro comportamiento inapropiado relacionado con la labor académica
son contrarios a los principios y normas institucionales y estan sujetos a
sanciones disciplinarias, segun establece el Capitulo V, Articulo 1, Seccion B. 2
del Reglamento General de Estudiantes.

El uso del celular o cualquier otro dispositivo de comunicacién equivalente
incluyendo Bluetooth, Blackberries, Palms, IPods y equivalentes, esta
terminantemente prohibido durante la clase, especialmente durante los examenes.
Su atencion es fundamental durante el periodo en el cual permanece en el salon de
clase. Si necesita mantener prendido el celular durante la clase, debe estar en
modo silente o vibracién de manara que no interrumpa la clase o al profesor. En
caso de gue se active, si es imprescindible contestarlo, debera salir del salén de
clases SIN INTERRUMPIR. (No aplica para el curso en linea). Los teléfonos o
dispositivos de comunicacién No se usaran como calculadoras en los examenes.
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